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Vorwort  
5ŜǊ ²ŜǘǘōŜǿŜǊō αLƴŦƻǊƳŀǘƛƪ-.ƛōŜǊάΣ ŘŜǊ ƛƴ ǾŜǊǎŎƘƛŜŘŜƴŜƴ ŜǳǊƻǇŅƛǎŎƘŜƴ [ŅƴŘŜǊƴ ǎŎƘƻƴ ǎŜƛǘ ƳŜƘǊŜǊŜƴ Jahren 

bestens etabliert ist, will das Interesse von Kindern und Jugendlichen an der Informatik wecken. Der Wettbewerb 

wird in der Schweiz in Deutsch, Französisch und Italienisch vom SVIA Schweizerischer Verein für Informatik in der 

Ausbildung durchgeführt und von der Hasler Stiftung im Rahmen des Förderprogramms FIT in IT unterstützt. 

Der Informatik-Biber ist der Schweizer Partner der Wettbewerbs-Initiative α.ŜōǊŀǎ LƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŀƭ /ƻƴǘŜǎǘ ƻƴ 

LƴŦƻǊƳŀǘƛŎǎ ŀƴŘ /ƻƳǇǳǘŜǊ CƭǳŜƴŎȅά (www.bebras.org), die in Litauen ins Leben gerufen wurde. 

Der Wettbewerb wurde 2010 zum ersten Mal in der Schweiz durchgeführt. 

5ŜǊ αLƴŦƻǊƳŀǘƛƪ-.ƛōŜǊά ǊŜƎǘ {ŎƘǸƭŜǊƛƴƴŜƴ ǳƴŘ {ŎƘǸƭŜǊ ŀƴΣ ǎƛŎƘ ŀƪǘƛǾ Ƴƛǘ ¢ƘŜƳŜƴ ŘŜǊ LƴŦƻǊƳŀǘƛƪ ŀǳǎŜƛƴŀƴŘŜǊ Ȋǳ 

setzen. Er will Berührungsängste mit dem Schulfach Informatik abbauen und das Interesse an Fragenstellungen 

dieses Fachs wecken. Der Wettbewerb setzt keine Anwenderkenntnisse im Umgang mit dem Computer voraus - 

ausser dem 'Surfen' auf dem Internet, denn der Wettbewerb findet online am Computer statt. Für die 18 Fragen im 

Multiple-Choice-Format ist strukturiertes und logisches Denken, aber auch Phantasie notwendig. Die Aufgaben sind 

bewusst für eine weiterführende Beschäftigung mit Informatik über den Wettbewerb hinaus angelegt. 

Der Informatik-Biber 2009 wurde in vier Altersgruppen durchgeführt: 

¶ Stufen 5 und 6 

¶ Stufen 7 und 8 

¶ Stufen 9 und 10 

¶ Stufen 11 bis 13 
 

Jede Altersgruppe hatte 18 Aufgaben zu lösen, jeweils sechs davon aus den drei Schwierigkeitsstufen leicht, mittel 

und schwer. 

Für jede richtige Antwort wurden Punkte gutgeschrieben, für jede falsche Antwort wurden Punkte abgezogen. 

Wurde die Frage nicht beantwortet, blieb das Punktekonto unverändert. Je nach Schwierigkeitsgrad wurden 

unterschiedlich viele Punkte gutgeschrieben bzw. abgezogen: 

 leicht mittel  schwer 

richtige Antwort  6 Punkte  9 Punkte  12 Punkte 

falsche Antwort  -2 Punkte  -3 Punkte  -4 Punkte 

Das international angewandte System zur Punkteverteilung soll ein erfolgreiches  Erraten der richtigen Lösung durch 

die Teilnehmenden einschränken. 

Jede Teilnehmerin und jeder Teilnehmer hatte zu Beginn 54 Punkte auf dem Punktekonto. 

Damit waren maximal 216 Punkte zu erreichen, das minimale Ergebnis betrug 0 Punkte. 

Bei vielen Aufgaben wurden die Antwortalternativen am Bildschirm in zufälliger Reihenfolge angezeigt. Manche 

Aufgaben wurden in mehreren Altersgruppen gestellt. 

Für weitere Informationen: 

SVIA-SSIE-SSII Schweiz. Verein für Informatik in der Ausbildung 

Informatik-Biber  

Hanspeter Erni 

biber@informatik-biber.ch  

www.informatik-biber.ch  

http://www.bebras.org/
mailto:biber@informatik-biber.ch
http://www.informatik-biber.ch/
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Links um!  

 

 

Lösung: 

Rechts! Rechts! Rechts! 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Gruppenfoto  

 

Lösung: 

D 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Stempeln  

 

Lösung: 

Zuerst Stempel 5, dann 2, dann 4, dann 3, zuletzt 1. 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Spiegeln oder nicht  

 

Lösung: 

C 

Stufen 5-7 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 8-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Datenübertragung  

 

Lösung: 

Beeilt euch. Beeilt euch. Ich habe den Schatz gefunden. Ich warte auf der Insel. 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Ändere klug  

 

Lösung: 

D 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Vier Frösche  

 

Lösung: 

Die 3. Symbolfolge (4, Klammer auf, Zauberer, Frosch, Klammer zu) 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Tellerstapel  

 

Lösung: 

Bild Nr. 2 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Wasserversorgung  

 

Lösung: 

Ventil 1 geschlossen, 2 offen, 3 geschlossen, 4 geschlossen 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Vom Stamm zur Blüte  

 

Lösung: 

SRLRRLRRLRR 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Malerarbeiten  

 

Lösung:  

Der 4. Wohnblock 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Der Roboterkäfer  

 

Lösung:  

A2 und A4 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 



© Informatik-Biber 2010, SVIA 

Schneidemaschine 

 

Lösung: 

Form 1 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Querdenken lohnt sich  

 

Lösung: 

Symbol 1 (Stern) 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Fototour  

 

Lösung: 

1, 4, 3, 2 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 



© Informatik-Biber 2010, SVIA 

Kürzester Weg  

 

Lösung: 

C 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Rot, Grün, Blau 

 

Lösung:  

Weiß 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Rate die Figur!  

 

Lösung: 

4 // IV // vier // vier fragen // four 

Stufen 5-6 Leicht Mitt el Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 



© Informatik-Biber 2010, SVIA 

T9 

 

Lösung: 

Mond so hell 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Biberkunst  

 

Lösung: 

(Quader, Ziegelsteine, [(Zylinder, Stahl, [(Kugel, Holz, [ ])]), (Zylinder, Stahl, [ ])]) 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel Schwer 
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Dateisalat  

 

Lösung: 

* -06-*Zoe*.jpg 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Der sportliche Biber  

 

Lösung: 

1200 Schritte 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Englisch lernen  

 

Lösung: 

"the girl who sees the pretty boy likes pretty pretty boy" 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Pflastersteine  

 

Lösung: 

Bild 1 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Sortiersp iel  

 

Lösung: 

5 Spielzüge 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Alle Bits sind gleich  

 

Lösung: 

B 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Bilder codieren  

 

Lösung: 

bodiao 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Maximale Überdeckung  

 

Lösung: 

5 Rohrstücke 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 
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Rennbahn 

 

Lösung: 

rechts 60, links 60, gerade 15, rechts 90, rechts 90, rechts 60, links 60, Stromgerade, rechts 90, rechts 90. 

Stufen 5-6 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 7-8 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 9-10 Leicht Mittel  Schwer 

Stufen 11-13 Leicht Mittel  Schwer 


