WAS: Ein Online-Wettbewerb mit ~ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

spannenden und interessanten Entdecke den
Aufgaben, die viel K&pfchen aber . , .
Biber in Dir ...

keine Vorkenntnisse in
... und mach mit beim

Informatik erfordern.
FUR WEN: Fur Schulerinnen . .
Informatik-Biber

und Schuler der Schuljahre 3
bis 13. Der Wettbewerb wird in
funf Altersgruppen durchgefuhrt. - | e s
WIE: Nachdem sich die koordinierende N \‘\

Lehrperson ihrer Schule auf unserer
Webseite angemeldet hat, registriert sie
die teilnehmenden Schulerinnen
und Schuler klassenweise.
Wahrend der Biberwochen
l6sen die Schulerinnen und
Schuler den Wettbewerb
einfach, online und kostenlos in
der Schule.

WOZU: Die Schulerinnen und Schuler
entdecken auf spielerische Weise die
Faszination der Informatik.
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https://www.svia-ssie-ssii.ch/

Verein fur Informatik in der Ausbildung).

Der Verein setzt sich fur eine durchgangige informatische

SV!IA SS!E SS!I

Der Informatik-Biber ist ein Angebot des SV!A (Schweizerischer
Bildung in den allgemeinbildenden Schulen ein.
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Buchertausch
Schuljahre 9/10: schwer, Schuljahre 11-13: mittel

Jeder der drei Biber hat einen Tisch mit zwei Buchemn. Sie
wollen die Bucher durch Vertauschen benachbarter
BlUcher sortieren. Das machen die Biber gemeinsam in
Runden. In jeder Runde darf ein Buch hdchstens einmal
bewegt werden.

Es gibt zwei verschiedene Typen von Runden, die immer
abwechselnd durchgefuhrt werden:

A) Alle Biber durfen (aber mussen nicht) die beiden
Bucher auf seinem Tisch vertauschen (Beispiel A).

B) Die beiden linken Biber durfen (aber mussen nicht) das
rechte ihrer beiden Bucher mit linken Buch auf dem
rechten Nachbartisch vertauschen (Beispiel B).

Die Biber beginnen mit
folgender Anfangssituation:

Die erste Runde ist yp A 7

Frage: Wie viele Runden sind insgesamt mindestens
notwendig um die Bucher zu sortieren, d.h. in die
Reihenfolge 1, 2,3,4,5, 6 zu bringen?
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/ Weltere Biber-Aufgaben und Antworten \
I (auch zu diesen Aufgaben) finden sich in |
| den kostenlosen Broschuren zum '

‘\ Herunterladen auf unserer Webseite. y

Liniennetz
Schuljahre 3/4: schwer, Schuljahre 5/6: mittel, Schuljahre 7/8: leicht

Es gibt vier Linien, die an den Stationen ,Altersheim’,
,Bahnhof”, ,Chési" und ,Dorfplatz” starten. Es gibt vier
Kreuzungsstationen ,Museum’, ,Marktplatz®, ,Muhle” und
.Mitte”, an denen man von einer Linie auf die andere
wechseln kann.

Altersheim Park
Bahnhof
Museum
Chasi
Zoo

See
Marktplatz

Dorfplatz

Johannes mochte zum Zoo. Er weiss, dass er nur einmal
die Linie wechseln muss.

Frage: Bei welcher Station startet seine Linie?
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