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/ /Der Biber kitzelt den Fleiss und die Neugierde\\
I aus meinen Schulerinnen und Schulern heraus |

und motiviert sie anders zu denken! |
Der Informatik-Biber macht echt suchtig!

\\Marcel Keller, Oberstufenlehrer, Diepoldsau /
7

Der Wettbewerb war
spannend und gar nicht so

dachte! Es hat jedenfalls
Spass gemacht !!!
\ Schuler/in, 3./4. Klasse
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I schwer zu 16sen wie ich
|
|
|

Entdecke den
Biber in Dir ...
... und mach mit beim
Informatik-Biber
Wettbewerb!
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Museumsrundgang

Schuljahre 3/4: einfach

Sierpinski-Dreieck

Schuljahre 9-10: mittel, Schuljahre 11-13: einfach

Um ein sogenanntes Sierpinski-Dreieck zu bekommen, zeichnet Fur ein neues Museum werden vier Grundrisse fur die Raume

man zuerst ein gleichseitiges weisses Dreieck. Dann wird vorgeschlagen. Jeder Grundriss enthalt die sieben Raume 1 bis 7.

schrittweise vorgegangen. In jedem Schritt wird jedes Die Raume sollen so sein, dass die Besucher alle Raume

vorhandene weisse Dreieck in vier kleinere unterteilt und das besuchen kdnnen, ohne dabei einen Raum zweimal zu betreten.

Die Besucher starten den Besuch bei «enter» und verlassen das

\__ Museum bei «exit».

Welcher Grundriss erlaubt es den Besuchern, jeden Raum

mittlere davon schwarz eingefarbt, so wie es die folgende
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Zeichne die Figur, die nach drei Schritten entsteht. Male dazu

Abbildung zeigt:

genau einmal zu betreten und zu verlassen?

die richtigen Teildreiecke an.
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/ \Weitere Biber-Aufgaben und Antworten (auch zu diesen I

: Aufgaben) finden Sie in den kostenlosen Broschiiren zum |

\ Herunterladen auf unserer Webseite. /


http://www.informatik-biber.ch/de/aufgabenhefte-2018/

