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Préambule 
Très bien établi dans différents pays européens depuis plusieurs années, le concours « Castor Informatique » a pour 

but d'éveiller l'intérêt des enfants et des jeunes pour l'informatique. En Suisse, le concours est organisé en allemand, 

en français et en italien par la SSIE, la Société Suisse de l'Informatique dans l'Enseignement, et soutenu par la 

Fondation Hasler dans le cadre du programme d'encouragement « FIT in IT ». 

Le Castor Informatique est le partenaire suisse du concours « Bebras International Contest on Informatics and 

Computer Fluency » (www.bebras.org), initié en Lituanie. 

Le concours a été organisé pour la première fois en Suisse en 2010. 

Le Castor Informatique motive les élèves à se pencher sur les thèmes de l'informatique. Il souhaite lever les 

réticences concernant l'enseignement de l'informatique à l'école et susciter l'intérêt pour les domaines de ce cours. 

Le concours ne suppose aucun prérequis dans l'utilisation des ordinateurs, sauf savoir « surfer » sur Internet, car le 

concours s'effectue en ligne sur un PC. Pour répondre aux dix-huit questions à choix multiple, il faut structurer sa 

pensée, faire preuve de logique mais aussi de fantaisie. Les exercices sont expressément conçus pour susciter un 

intérêt durable pour l'informatique, au-delà de la durée du concours. 

Le concours Castor Informatique 2010 a été conçu pour quatre tranches d'âge, orientées aux années scolaires 

(« classes »): 

 Classes 5 et 6 

 Classes 7 et 8 

 Classes 9 et 10 

 Classes 11 à 13 
Chaque tranche d'âge devait résoudre 18 exercices, dont 6 de degré de difficulté facile, 6 de degré moyen et 6 de 

degré difficile. 

Chaque réponse correcte donnait des points, chaque réponse fausse réduisait le total des points. Ne pas répondre à 

une question n'avait aucune incidence sur le nombre de points. Le nombre de points de chaque exercice était fixé en 

fonction du degré de difficulté: 

 Facile Moyen Difficile 

Réponse correcte  6 points  9 points  12 points 

Réponse fausse  -2 points  -3 points  -4 points 

Utilisé au niveau international, ce système de distribution des points est conçu pour limiter le succès en cas de 

réponses données au hasard. 

Les participants disposaient de 54 points sur leur compte au début du concours. 

Le maximum de points possibles était de 216 points, le minimum de 0 point. 

Les réponses de nombreux exercices étaient affichées dans un ordre établi au hasard. Certains exercices ont été 

traités par plusieurs tranches d'âge. 

Pour de plus amples informations: 

SVIA-SSIE-SSII Société Suisse de l'Informatique dans l'Enseignement 

Castor Informatique  

Hanspeter Erni 

castor@castor-informatique.ch  

www.castor-informatique.ch  

http://www.bebras.org/
mailto:castor@castor-informatique.ch
http://www.castor-informatique.ch/
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A gauche! 

 

 

Solution: 

A droite! A droite! A droite! 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Photo de classe 

 

Solution: 

D 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Tampons 

 

Solution: 

D’abord le tampon 5, puis le 2, puis le 4, puis le 3 et finalement le 1. 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Miroir ou photo 

 

Solution: 

C 

Classes 5-7 Facile Moyen Difficile 

Classes 8-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Transmission de données 

 

Solution: 

Dépêchez-vous. Dépêchez-vous. J’ai trouvé le trésor. J’attends sur l’île. 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Rechercher et remplacer 

 

Solution: 

D 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 



© Castor Informatique 2010, SSIE 

Quatre grenouilles 

 

Solution: 

La troisième image 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Piles d’assiettes 

 

Solution: 

La deuxième image 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Approvisionnement en eau 

 

Solution: 

Valve 1 fermée, 2 ouverte, 3 fermée, 4 fermée 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Du tronc à la fleur 

 

Solution: 

TDGDDGDDGDD 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Travaux de peinture 

 

Solution: 

La quatrième image 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Le scarabée-robot 

 

Solution: 

A2 et A4 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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La découpeuse 

 

Solution: 

La première forme 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Soyons logiques 

 

Solution: 

Le premier symbole 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Excursion photos 

 

Solution: 

1, 4, 3, 2 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Le plus court chemin 

 

Solution: 

C 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Rouge, vert, bleu 

 

Solution: 

Blanc 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Trouve la figure! 

 

Solution: 

4 // IV // quatre // quatre questions // four 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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T9 

 

Solution: 

Sois mon roi 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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L’Art du Castor 

 

Solution: 

(cube, briques, [(cylindre, acier, [(globe, bois, [ ])]), (cylindre, acier, [ ])]) 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 



© Castor Informatique 2010, SSIE 

Fichiers en désordre 

 

Solution: 

*-06-*Zoe*.jpg 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Castor sportif 

 

Solution: 

1200 pas 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Apprendre l’anglais 

 

Solution: 

"the girl who sees the pretty boy likes pretty pretty boy" 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Pavés 

 

Solution: 

Photo 1 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Jeu de triage 

 

Solution: 

5 déplacements 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Tous bits égaux 

 

Solution: 

B 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Coder des images 

 

Solution: 

bodiao 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Couverture maximale 

 

Solution: 

5 tubes 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Circuit de course 

 

Solution: 

droite60.gauche60.tronçondroit15.droite90.droite90.droite60.gauche60.tronçonspécial.droite90.droite90 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Cuit au four 

 

Solution: 

Le grill a été éteint et la porte est restée fermée. 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Stratégie gagnante 

 

Solution: 

par 3 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Voisinage 

 

Solution: 

La deuxième carte 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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OX 

 

Solution: 

I O X X X X X X X X X X X X X _ _ _ _ _ _ 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Pives 

 

Solution: 

28  

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Trier des chiffres 

 

Solution: 

0, 2, 3, 1, 4, 5, 6, 7 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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Tour en canoë 

 

Solution: 

Poisson, grenouille, tortue, crocodile, cigogne, loutre, canard, serpent 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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A l’heure de Pandore 

 

Solution: 

2 box, 6 h 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 



© Castor Informatique 2010, SSIE 

Logique de l’approvisionnement en eau 

 

Solution: 

((pas V1) et V2) ou (V3 et V4) 

Classes 5-6 Facile Moyen Difficile 

Classes 7-8 Facile Moyen Difficile 

Classes 9-10 Facile Moyen Difficile 

Classes 11-13 Facile Moyen Difficile 
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