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Premessa 

Il «Castoro Informatico», concorso presente già da diversi anni in molti paesi europei, punta a destare l’interesse per 

l’informatica nei bambini e nei ragazzi. In Svizzera il concorso è organizzato in tedesco, francese e italiano dalla 

Società Svizzera per l’Informatica nell’Insegnamento (SSII), con il sostegno della fondazione Hasler nell’ambito del 

programma di promozione «FIT in IT». 

Il Castoro Informatico è il partner svizzero del Concorso «Bebras International Contest on Informatics and Computer 

Fluency» (www.bebras.org), istituito in Lituania. 

In Svizzera il concorso si è tenuto per la prima nel 2010. 

Il «Castoro Informatico» stimola gli alunni ad approfondire la conoscenza dell'Informatica: intende destare interesse 

per la materia e contribuire a eliminare le paure che sorgono nei suoi confronti. Il concorso non richiede nessuna 

conoscenza informatica pregressa, se non la capacità di «navigare» in Internet poiché il concorso si svolge online. Per 

rispondere alle 18 domande a scelta multipla sono necessari sia un pensiero logico e strutturato, sia fantasia. I 

quesiti sono pensati in modo da incentivare l’utilizzo dell’informatica anche al di fuori del concorso. 

Nel 2010 il Castoro Informatico è stato proposto in Svizzera a quattro gruppi d‘età («classi»): 

 Classi 5 e 6 

 Classi 7 e 8 

 Classi 9 e 10 

 Classi dalla 11 al 13 
 

A ogni gruppo d’età sono stati assegnati 18 quesiti da risolvere suddivisi in gruppi di sei in base a tre livelli  di 

difficoltà: facile, medio e difficile. Per ogni risposta corretta sono stati assegnati dei punti, mentre per ogni risposta 

sbagliata sono stati detratti. In caso di mancata risposta il punteggio è rimasto inalterato. Il numero di punti 

assegnati o detratti dipendeva dal grado di difficoltà del quesito: 

 Facile Medio Difficile 

Risposta corretta  6 punti  9 punti  12 punti 

Risposta sbagliata  -2 punti  -3 punti  -4 punti 

Il sistema internazionale, utilizzato per l’assegnazione dei punti, limita l'eventualità che il/la partecipante possa 

indovinare la risposta corretta. 

Ogni partecipante aveva un punteggio iniziale di 54 punti. 

Il punteggio massimo totalizzabile era pari a 216 punti mentre quello minimo era di 0 punti. 

In molti quesiti le risposte possibili sono state distribuite sullo schermo con una sequenza casuale. Lo stesso quesito 

è stato proposto a più livelli d'età. 

Per maggiori informazioni: 

SVIA-SSIE-SSII Società Svizzera per l’Informatica nell’Insegnamento 

Castoro Informatico  

Hanspeter Erni 

castoro@castoro-informatica.ch 

www.castoro-informatico.ch  

http://www.bebras.org/
mailto:castoro@castoro-informatica.ch
http://www.informatik-bibercastoro-informatico.ch/
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A sinistra! 

 

 

Soluzione: 

Destra!Destra!Destra! 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facilet medio difficile 
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Foto di gruppo 

 

Soluzione: 

D 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Timbrini 

 

Soluzione: 

prima il timbrino 5, poi il 2, il 4, il 3 e infine l’1. 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Specchiare o non specchiare 

 

Soluzione: 

C 

Classi  5-7 facile medio difficile 

Classi  8-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Trasmissione dati 

 

Soluzione: 

Sbrigatevi. Sbrigatevi. Ho trovato il tesoro. Aspetto sull’isola. 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Trova e sostituisci 

 

Soluzione: 

D 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Quattro rane 

 

Soluzione: 

Serie n. 3 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Pila di piatti 

 

Soluzione: 

figura 2 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Distribuzione dell'acqua 

 

Soluzione: 

valvola 1 chiusa, 2 aperta, 3 chiusa, 4 chiusa 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Dal tronco al fiore 

 

Soluzione: 

TDSDDSDDSDD 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Lavori di verniciatura 

 

Soluzione: 

condominio 4 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Il maggiolino robot 

 

Soluzione: 

A2 e A4 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Una tranciatrice 

 

Soluzione: 

Forma n. 1 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Pensiero trasversale 

 

Soluzione: 

simbolo n. 1 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Tour fotografico 

 

Soluzione: 

1, 4, 3, 2 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Il percorso più breve 

 

Soluzione: 

C 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Rosso, verde, blu 

 

Soluzione: 

bianco 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Indovina la figura! 

 

Soluzione: 

4 // IV // quattro // quatro // cuatro // four 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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T9 

 

Soluzione: 

pazzo sul pozzo 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Il castoro artista 

 

Soluzione: 

(parallelepipedo, mattone, [(cilindro, acciaio,[ ]), (sfera, legno), [ ]), (cilindro, acciaio, [ ])]) 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Trova il file 

 

Soluzione: 

*-06-*Zoe*.jpg 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Il castoro sportivo 

 

Soluzione: 

1200 passi 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Imparare l'inglese 

 

Soluzione: 

"the girl who sees the pretty boy likes pretty pretty boy" 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Piastrelle del cortile 

 

Soluzione:  

disposizione n. 1 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Riordina le carte 

 

Soluzione: 

5 mosse 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Tutti i bit hanno gli stessi diritti 

 

Soluzione: 

B 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Criptare le immagini 

 

Soluzione: 

bodiao 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Massima copertura 

 

Soluzione: 

5 pezzi di tubo 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Pista elettrica per automobiline 

 

Soluzione: 
destra60, sinistra60, rettilineo15, destra90, destra90, destra60, sinistra60, rettilineo_alimentazione, destra90, destra90. 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Il forno 

 

Soluzione: 

il grill è stato spento e la porta è rimasta chiusa. 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Strategia vincente 

 

Soluzione: 

con 3 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Confini 

 

Soluzione:  

Carta geografica n. 2 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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OX 

 

Soluzione: 

I O X X X X X X X X X X X X X _ _ _ _ _ _ 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Pigne 

 

Soluzione: 

28 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 



© Castoro Informatico 2010, SSII 

Riordinare i numeri 

 

Soluzione: 

0, 2, 3, 1, 4, 5, 6, 7 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Giro in canoa 

 

Soluzione: 

pesce, rana, tartaruga, coccodrillo, cicogna, lontra, anatra, serpente 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Il tempo su Pandora 

 

Soluzione: 

2 Box ore 06:00 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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Logica della distribuzione dell’acqua 

 

Soluzione: 

((no V1) e V2) oppure (V3 e V4) 

Classi  5-6 facile medio difficile 

Classi  7-8 facile medio difficile 

Classi  9-10 facile medio difficile 

Classi  11-13 facile medio difficile 
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