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iﬁ Vorwort

Vorwort

Der Wettbewerb , Informatik-Biber®, der in verschiedenen Landern der Welt schon seit mehreren Jah-
ren bestens etabliert ist, will das Interesse von Kindern und Jugendlichen an der Informatik wecken.
Der Wettbewerb wird in der Schweiz in Deutsch, Franzosisch und Italienisch vom Schweizerischen
Verein fiir Informatik in der Ausbildung SVIA durchgefiihrt und von der Hasler Stiftung im Rahmen
des Forderprogramms FIT in IT unterstiitzt.

Der ,Informatik-Biber” ist der Schweizer Partner der Wettbewerbs-Initiative ,,Bebras International
Contest on Informatics and Computer Fluency“ (https://www.bebras.org/), die in Litauen ins
Leben gerufen wurde.

Der Wettbewerb wurde 2010 zum ersten Mal in der Schweiz durchgefiihrt. 2012 wurde zum ersten
Mal der ,Kleine Biber* (Stufen 3 und 4) angeboten.

Der Informatik-Biber regt Schiilerinnen und Schiiler an, sich aktiv mit Themen der Informatik
auseinander zu setzen. Er will Beriihrungsidngste mit dem Schulfach Informatik abbauen und das
Interesse an Fragenstellungen dieses Fachs wecken. Der Wettbewerb setzt keine Anwenderkenntnisse
im Umgang mit dem Computer voraus — ausser dem ,Surfen“ auf dem Internet, denn der Wettbewerb
findet online am Computer statt. Fiir die Fragen ist strukturiertes und logisches Denken, aber
auch Phantasie notwendig. Die Aufgaben sind bewusst fiir eine weiterfithrende Beschaftigung mit
Informatik iiber den Wettbewerb hinaus angelegt.

Der Informatik-Biber 2019 wurde in fiinf Altersgruppen durchgefiihrt:

e Stufen 3 und 4 (,Kleiner Biber®)
e Stufen 5 und 6

e Stufen 7 und 8

e Stufen 9 und 10

e Stufen 11 bis 13

Die Stufen 3 und 4 hatten 9 Aufgaben zu 16sen, jeweils drei davon aus den drei Schwierigkeitsstufen
leicht, mittel und schwer. Die Stufen 5 und 6 hatten 12 Aufgaben zu l6sen, jeweils vier davon aus
den drei Schwierigkeitsstufen leicht, mittel und schwer. Jede der anderen Altersgruppen hatte 15
Aufgaben zu 16sen, jeweils fiinf davon aus den drei Schwierigkeitsstufen leicht, mittel und schwer.
Fiir jede richtige Antwort wurden Punkte gutgeschrieben, fiir jede falsche Antwort wurden Punkte
abgezogen. Wurde die Frage nicht beantwortet, blieb das Punktekonto unveréndert. Je nach Schwie-
rigkeitsgrad wurden unterschiedlich viele Punkte gutgeschrieben beziehungsweise abgezogen:

leicht mittel schwer
richtige Antwort | 6 Punkte 9 Punkte | 12 Punkte
falsche Antwort | —2 Punkte | —3 Punkte | —4 Punkte

Das international angewandte System zur Punkteverteilung soll dem erfolgreichen Erraten der rich-
tigen Losung durch die Teilnehmenden entgegenwirken.

Jede Teilnehmerin und jeder Teilnehmer hatte zu Beginn 45 Punkte (,Kleiner Biber: 27 Punkte,
Stufen 5 und 6: 36 Punkte) auf dem Punktekonto.

Damit waren maximal 180 Punkte (,Kleiner Biber: 108 Punkte, Stufen 5 und 6: 144 Punkte) zu
erreichen, das minimale Ergebnis betrug 0 Punkte.

Bei vielen Aufgaben wurden die Antwortalternativen am Bildschirm in zufélliger Reihenfolge ange-
zeigt. Manche Aufgaben wurden in mehreren Altersgruppen gestellt.
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Vorwort

Fur weitere Informationen:

SVIA-SSIE-SSIT Schweizerischer Verein fiir Informatik in der Ausbildung
Informatik-Biber

Nora A. Escherle
https://www.informatik-biber.ch/de/kontaktieren/
https://www.informatik-biber.ch/

ﬁ https://wuw.facebook.com/informatikbiberch
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B3 Beavercoins (8/4: mittel; 5/6: leicht) ‘*

1. Beavercoins

Im Biberland verwendet man ,Beavercoins* als Wahrung. Die Miinzen haben die folgenden Werte:

16 8 2 1

Die Biber tragen nicht gerne viele Miinzen bei sich und zahlen deswegen mit so wenig Miinzen wie
moglich.
Mt welchen Miinzen wiirdest Du 13 Beavercoins bezahlen, wenn Du moglichst wenige Miinzen ver-
wendest?

(© Informatik-Biber 2019, SVIA 2019-CH-03b 1
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i‘ (3/4: mittel; 5/6: leicht) Rauchsignale +]

2. Rauchsignale

Ein Biber sitzt immer oben auf dem Berg und beobachtet das Wetter. Er iibermittelt den Bibern im
Tal, wie das Wetter werden wird. Er nutzt dazu Rauchsignale, die aus fiinf nacheinander folgenden
Rauchwolken bestehen. Eine Rauchwolke ist entweder klein oder gross. Die Biber haben folgende
Rauchsignale vereinbart:

- s

v %)
@ o
&h | e
e o
e @

sisdl
§osoe

Es wird gewittrig. | Es wird regnerisch. | Es wird bewolkt. | Es wird sonnig.

An einem windigen Tag konnen die Biber im Tal die Rauchwolken nicht gut erkennen. Sicher sind sie
sich nur, dass die zweite und vierte Rauchwolke gross ist, die anderen haben sie durch ein Fragezeichen
ersetzt:

- s y

Was konnte das bedeutet haben?

A

) ,,Es wird gewittrig* oder ,Es wird regnerisch*.
B) ,Es wird regnerisch“ oder ,Es wird bewolkt.
C) ,Es wird regnerisch” oder ,Es wird sonnig®.

)

D) ,Es wird gewittrig® oder ,,Es wird bewolkt*.

2 2019-CH-11c (© Informatik-Biber 2019, SVIA
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B3 Stempel (8/4: mittel; 5/6: leicht) ‘*

3. Stempel

Der Biber Paul hat vier Stempel A, B, C und D, wie unten gezeigt. Mit diesen Stempeln hat Paul
die beiden Figuren @ und @ gestempelt.

e Fiir die Figur @ hat Paul den Stempel B viermal verwendet.

e Fiir die Figur @ hat Paul einmal den Stempel B und zweimal den Stempel D verwendet.

Y

Nun mochte Paul die Figur @ haben. Pauls Schwester Maria behauptet, dass sie fiir die Figur nur
zweimal stempeln muss.
Welchen Stempel wiirde Maria verwenden?

A) B) ©) D)

(© Informatik-Biber 2019, SVIA 2019-CH-13d 3
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*

(8/4: schwer; 5/6: leicht) Welcher Turm?

4. Welcher Turm?

Leons kleine Schwester hat Regeln aufgestellt, wie Bauklotze gestapelt werden konnen. Sie hat diese
in einer Zeichnung mit Pfeilen festgehalten. Ausserdem gilt:

e Leon darf mit einem beliebigen Bauklotz starten.

e Leon muss immer den Pfeilen folgen. Wenn von einem Bauklotz mehrere Pfeile wegfithren, darf
er einen auswihlen. Wenn ein Pfeil zuriick zu demselben Bauklotz fiihrt, darf er einen weiteren
von dieser Sorte auf den Turm stapeln.

e Leon muss aufhoéren, wenn kein Pfeil mehr von dem zuletzt gelegten Bauklotz wegfiihrt.

Leon stapelt vier verschiedene Tiirme fiir seine kleine Schwester auf.

/

\

_—_—

Welchen der vier Tiirme hat er nach den Regeln seiner kleinen Schwester gebaut?

A)

B)

©)

D)

2019-SK-03
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W Auf Reisen durchs Weltall (3/4: schwer; 5/6: mittel) ii

5. Auf Reisen durchs Weltall

Astronauten kénnen zwischen den Planeten unseres Sonnensystems mit Raketen EZ o> oder UFOs
s fliegen. Die folgende Karte stellt die moglichen Flugrouten dar:

Ein Astronaut, der von der Venus zum Saturn reisen will, kann mit einer Rakete == o> oder
mit einem UFO < zum J upiter %= fliegen. Danach kann er mit einem UFO A zum Neptun
AR

@ fliegen und am Schluss mit einem UFO zu seinem Zielplaneten Saturn . Wenn der
Astronaut also zuerst mit einer Rakete und anschliessend mit zwei UFOs fliegt, beschreibt er die
Reise so:

T A A
Die Astronautin Heidi ist momentan auf dem Planeten Neptun & und mochte zuriick zur Erde @

reisen. Das Raumfahrt-Reisebiiro schickt ihr vier Vorschlage.
Welcher der Vorschlige bringt Heidi nicht zuriick zur Erde @?

A) AR P =

B) T= b AT o A
C)i op M AR P =X 11
D)g"; o> = op M

© Informatik-Biber 2019, SVIA 2019-SI-03 5
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i‘ (3/4: schwer; 5/6: mittel; 7/8: leicht) Zeichenroboter e

6. Zeichenroboter

Ein Roboter bewegt sich iiber ein Raster und zeichnet dabei Linien. Er kann mit Hilfe von drei
Zahlen gesteuert werden. Wenn man ihm die Zahlen 3/71/75/” gibt, so zeichnet er die folgende Figur:

Erste Durchfithrung: | Zweite Durchfiihrung: | Dritte Durchfithrung: | Vierte Durchfiihrung:

IE 1 [

| l
R - AT J

IE=

Dabei wiederholt er die folgenden Schritte vier Mal:

Gehe so viele Felder im Raster vor wie die erste Zahl vorgibt.

Drehe Dich eine Vierteldrehung nach rechts.

Gehe so viele Felder im Raster vor wie die zweite Zahl vorgibt.

Drehe Dich eine Vierteldrehung nach rechts.

Gehe so viele Felder im Raster vor wie die dritte Zahl vorgibt.

Drehe Dich eine Vierteldrehung nach rechts.

Dem Roboter werden die Zahlen 27273( gegeben. Wie sehen die gezeichneten Linien aus?

A) B) C) D)

6 2019-SK-04 (© Informatik-Biber 2019, SVIA
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Rangoli (5/6: mittel; 7/8: leicht; 9/10: leicht) '*

7. Rangoli

Rangoli ist eine Kunstform aus Indien. Dabei werden Muster auf den Boden gelegt. Diese Muster
sind meist symmetrisch.

Priya hat fiir ihr Rangoli Steine in drei verschiedenen Formen: acht griine Dreiecke, vier rosa Qua-
drate und sechs orange Dreiecke. Gleichfarbige Steine sind gleich gross:

Acht griine Dreiecke Vier rosa Quadrate Sechs orange Dreiecke

AAhAA A A A
ARDA N A A A

Auf einer Webseite findet sie die folgenden Vorschlige fiir Rangoli (die weissen Fléchen bleiben frei):

Vorschlag 1 Vorschlag 2 Vorschlag 3

PN . N

Iv= A 4

Welche der drei Vorschldage fiir Rangoli kann Priya mit ihren Steinen legen?

A) Nur den Vorschlag 1.

C

)

B) Nur den Vorschlag 2.
) Nur den Vorschlag 3.
)

D) Alle drei Vorschlége.

(© Informatik-Biber 2019, SVIA 2019-IN-09 7
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*’ (5/6: mittel) Schneeménner und Hiite =

8. Schneemanner und Hiute

Von links nach rechts werden fiinf Schneeménnern fiinf Hiite vom Stapel von oben nach unten verteilt.
Am Ende soll jeder Schneemann den zu seiner Grosse passenden Hut erhalten.

e | @00 || wogll)

Welcher Stapel Hiite gehdrt zu welcher Reihe von Schneemdnnern?

Lt
[}
4

8 2019-LT-07 (© Informatik-Biber 2019, SVIA
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™ Celebrity-Status (5/6: schwer; 7/8: leicht) ii

9. Celebrity-Status

Im sozialen Netzwerk TeeniGram kénnen Mitglieder anderen Mitgliedern folgen. Ausserdem gibt es
in TeeniGram Gruppen von Mitgliedern. In einer Gruppe ist ein Mitglied eine Celebrity, wenn . ..

e ...die Celebrity von allen anderen Mitgliedern der Gruppe gefolgt wird und ...

e ...sie selber niemandem aus der Gruppe folgt.

In der folgenden Gruppe folgt Lara Monica und David, David folgt Monica aber Monica folgt nie-
mandem. Damit ist Monica eine Celebrity:

?/ Monica
9 0 »7

A=

David

Eine andere Gruppe besteht aus sechs Mitgliedern: Andrea, Dican, Francoise, Gianni, Robin und
Stefan. Sie folgen einander so:

e Andrea folgt Dican, Frangoise und Gianni.
e Dican folgt Francoise, Gianni und Robin.
e Francoise folgt Gianni.

e Robin folgt Dican, Frangoise und Gianni.

e Stefan folgt Andrea, Dican, Francoise, Gianni und Robin.
Gibt es eine Celebrity in dieser Gruppe?

A

Ja, Francoise ist eine Celebrity in dieser Gruppe.

B) Ja, Gianni ist eine Celebrity in dieser Gruppe.

D) Ja, Francoise und Gianni sind beide Celebrities in dieser Gruppe.

)
)
C) Ja, Stefan ist eine Celebrity in dieser Gruppe.
)
E)

Nein, diese Gruppe hat keine Celebrities.

(© Informatik-Biber 2019, SVIA 2019-DE-08 9


https://www.informatik-biber.ch/
http://www.svia-ssie-ssii.ch/

i‘ (5/6: schwer; 7/8: mittel) Nachricht der Urbiber +]

10. Nachricht der Urbiber

Ganz unten am Biberdamm findet die Biberin Dara ein uraltes 2
Stiick Holz. In das Holz sind unbekannte Zeichen eingeritzt. Dara [ Wumo 00®0 4
nimmt an, dass dies eine Chiffrierungstabelle aus der Zeit ist, als ‘(’? ABCDEFGHI
die Urbiber den Biberdamm bewohnten. @ JELMMPOPOR
Dara schaut die Tabelle lange an und glaubt zu wissen, wie sie @ STUUWRY 2
funktioniert: Die unbekannten Zeichen sind eine Kombination der PRI
Symbole, die in den Spalten und Zeilen angegeben sind. Der Buchstabe ,H* wire damit so chiffriert:

LNUmo@@O

B CcoEF6HIT] Y+ @ =

OlokiLmnoriols
MfsTvvwrvz

Dara erinnert sich daran, dass sie an einer anderen Stelle im Biberdamm schon solche Zeichen gesehen
hat. Tatséachlich steht dort:

O @ g @ e &

Was bedeutet die Nachricht der Urbiber?

A) SAVEWATER

C

)

B) CLEARDAYS
) SAVEMYDAM
)

D) CAREFORME

10 2019-CH-10 (© Informatik-Biber 2019, SVIA
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Bunte chinesische Schriftzeichen (5/6: schwer; 7/8: mittel; 9/10: leicht)

*

11. Bunte chinesische Schriftzeichen

Die Struktur chinesischer Schriftzeichen erscheint uns fremd. Um den Aufbau einiger chinesischer
Schriftzeichen besser zu verstehen, kann man sich folgendes Schema iiberlegen, in dem man fiinf
Teile unterscheidet, Oben ., Unten @, Links ﬂ, Rechts B und Mitte *:

O
®

Diese Teile konnen als vier Strukturen aufgebaut sein:

Struktur Links-Mitte- Links-Rechts- Oben-Mitte- Oben-Unten-
Rechts-Struktur Struktur Unten-Struktur Struktur
Beispiel-Zeichen il JL = S
— | =
Beispiel-Analyse & o
o—— m
Welche Analyse zeigt den Aufbau der drei chinesischen Schriftzeichen %, = und I\ richtig nach
dem Schema?
% —,
A) p
7 —
% A
B) p
7 —
4 d *
% d
D) p
TI —
@ Informatik-Biber 2019, SVIA 2019-CN-03a 11


https://www.informatik-biber.ch/
http://www.svia-ssie-ssii.ch/

*‘ (5/6: schwer; 7/8: mittel; 9/10: leicht) Burger-Zutaten

12. Burger-Zutaten

BeaverBurger bietet sechs Zutaten (A, B, C, D, E und F) fiir seine hausgemachten Burger. Die
folgende Tabelle zeigt die Zutaten fiir vier Beispiel-Burger, wobei die Zutaten nicht unbedingt wie
im Beispiel-Burger geordnet sind:

Burger

Zutaten CF A B, E B, E, F B, C,D
Welcher Burger hat die Zutaten A, E und F?

A) B)
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A. Aufgabenautoren
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*0 B. Sponsoring: Wettbewerb 2019

B. Sponsoring: Wettbewerb 2019

http://www.haslerstiftung.ch/

Stiftungszweck der Hasler Stiftung ist die Forderung der
Informations- und Kommunikationstechnologie (IKT) zum
Wohl und Nutzen des Denk- und Werkplatzes Schweiz. Die
Stiftung will aktiv dazu beitragen, dass die Schweiz in Wis-
senschaft und Technologie auch in Zukunft eine fiihrende
Stellung innehat.

http://www.roborobo.ch/

ROBO Die RoboRobo Produkte fordern logisches Denken, Vor-
stellungsvermdégen, Fahigkeiten Abldufe und Kombinationen
auszudenken und diese systematisch aufzuzeichnen.

Diese Produkte gehoéren in innovative Schulen und fort-
schrittliche Familien. Kinder und Jugendliche kénnen in ei-
ner Lektion geniale Roboter bauen und programmieren. Die
Erwachsenen werden durch die Erfolgserlebnisse der ,,Erbau-
er’ miteinbezogen.

RoboRobo ist genial und ermdéglicht ein gemeinsames Lern-
Erlebnis!

http://www.baerli-biber.ch/

Schon in der vierten Generation stellt die Familie Bischof-

berger ihre Appenzeller Kostlichkeiten her. Und die Devise

der Bischofbergers ist dabei stets dieselbe geblieben: ,,Haus-

gemacht schmeckt’s am besten“. Es werden nur hochwertige
Rohstoffe verwendet: reiner Bienenhonig und Mandeln al-

EFHEII lererster Giite. Darum ist der Informatik-Biber ein ,echtes

Biberli“.

bisehof &

http://www.verkehrshaus.ch/
verkehrshaus.ch

Kanton Zirich Standortforderung beim Amt fiir Wirtschaft und Arbeit

haftsdirektion

Amt fiir Wirtschaft und Arbeit Kanton ZurlCh
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B. Sponsoring: Wettbewerb 2019 4*

ol Automaiic JRNY . Chunson orus? i-factory (Verkehrshaus Luzern)

‘ a8 Die i-factory bietet ein anschauliches und interaktives Er-
proben von vier Grundtechniken der Informatik und ermég-
licht damit einen Erstkontakt mit Informatik als Kulturtech-
nik. Im optischen Zentrum der i-factory stehen Anwendungs-
beispiele zur Informatik aus dem Alltag und insbesondere
aus der Verkehrswelt in Form von authentischen Bildern,
Filmbeitradgen und Computer-Animationen. Diese Beispiele
schlagen die Briicke zwischen der spielerischen Auseinander-
setzung in der i-factory und der realen Welt.

http://www.ubs.com/

% l | B S Wealth Management IT and UBS Switzerland IT

— — http://www.bbv.ch/
bbv Software Services AG ist ein Schweizer Software- und

b b v Beratungsunternehmen. Wir stehen fiir Top-Qualitdt im
Software Engineering und fiir viel Erfahrung in der Umset-
zung. Wir haben uns zum Ziel gesetzt, unsere Expertise in
die bedeutendsten Visionen, Projekte und Herausforderun-
gen unserer Kunden einzubringen. Wir sind dabei als Exper-
te oder ganzes Entwicklungsteam im Einsatz und entwickeln
individuelle Softwarelésungen.
Im Bereich der Informatik-Nachwuchsforderung engagiert
sich die bbv Software Services AG sowohl {iber Sponsoring
als auch iiber die Ausbildung von Lehrlingen. Wir bieten
Schnupperlehrtage an und bilden Informatiklehrlinge in der

Richtung Applikationsentwicklung aus. Mehr dazu erfahren
Sie auf unserer Website in der Rubrik Nachwuchsforderung.

ngg http://www.presentex.ch/
Beratung ist keine Nebensache
Das Geschenle — die qute Werbung

Wir interessieren uns, warum, wann und wie die Werbearti-

Information

kel eingesetzt werden sollen — vor allem aber, wer angespro-
chen werden soll.

o-.- OCARD http://www.oxocard.ch/
E OXOcard: Spielend programmieren lernen
OXON

({ D IART I S I]Stizi)t:ig/Awgw.diartis.ch/

Diartis entwickelt und vertreibt Softwarelosungen fiir das
Fallmanagement.
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B. Sponsoring: Wettbewerb 2019

educal EC

senarclens
leu+partner

strategische kommunikation

ABZ

AUSBILDUNGS- UND BERATUNGSZENTRUM
FUR INFORMATIKUNTERRICHT

haute
école
pédagogique

vaud

PH LUZERN
PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE

n w Fachhochschule
Nordwestschweiz

Scuola universitaria professionale
della Svizzera italiana

SUPS|

Z hdk

Zircher Hochschule der Kiinste
Game Design

https://educatec.ch/

educaTEC

Wir sind MINT-Experten. Seit unserer Griindung 2004 ver-
folgen wir das Ziel, Technik und ingenieurwissenschaftliches
Denken in o6ffentlichen und privaten Schulen der Schweiz zu
fordern. In Kombination mit kompetenter Beratung und Un-
terstiitzung offerieren wir Lehrkréften innovative Lehrmate-
rialien von weltweit fithrenden Herstellern sowie Lernkon-
zepte fiir den MINT-Bereich und verwandte Féacher.

http://senarclens.com/
Senarclens Leu & Partner

http://www.abz.inf.ethz.ch/
Ausbildungs- und Beratungszentrum fiir Informatikunter-
richt der ETH Ziirich.

http://www.hepl.ch/
Haute école pédagogique du canton de Vaud

http://www.phlu.ch/
Piadagogische Hochschule Luzern

https://www.fhnw.ch/de/die-fhnw/hochschulen/ph
Piédagogische Hochschule FHNW

http://www.supsi.ch/home/supsi.html

La Scuola universitaria professionale della Svizzera italiana
(SUPSI)

https://www.zhdk.ch/
Ziurcher Hochschule der Kiinste
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C. Weiterfithrende Angebote

C. Weiterfiihrende Angebote

Das Lehrmittel zum Informatik-Biber

Module
Verkehr — Optimieren

Musik — Komprimieren

Geheime Botschaften — Verschliisseln
Internet — Routing

Apps

Auszeichnungssprachen

iLearnlT.ch

facebook

Informatik-Biber CH
ist bei Facebook.

010100110101011001001001
010000010010110101010011
010100110100100101000101
001011010101001101010011
010010010100100100100001

VIA

www.svia-ssie-ssii.ch
schweizerischervereinfilrinformatikind
erausbildung//sociétésuissepourlinfor
matiquedansl'enseignement//societasviz

zeraperl'informaticanell'insegnamento

http://informatik-biber.ch/einleitung/

Das Lehrmittel zum Biber-Wettbewerb ist ein vom SVIA,
dem schweizerischen Verein fiir Informatik in der Ausbil-
dung, initiiertes Projekt und hat die Forderung der Infor-
matik in der Sekundarstufe I zum Ziel.

Das Lehrmittel bringt Jugendlichen auf niederschwellige
Weise Konzepte der Informatik ndher und zeigt dadurch auf,
dass die Informatikbranche vielseitige und spannende Be-
rufsperspektiven bietet.

Lehrpersonen der Sekundarstufe I und weiteren interessier-
ten Lehrkraften steht das Lehrmittel als Ressource zur Vor-
und Nachbereitung des Wettbewerbs kostenlos zur Verfi-
gung.

Die sechs Unterrichtseinheiten des Lehrmittels wurden seit
Juni 2012 von der LerNetz AG in Zusammenarbeit mit dem
Fachdidaktiker und Dozenten Dr. Martin Guggisberg der
PH FHNW entwickelt. Das Angebot wurde zweisprachig
(Deutsch und Franzosisch) entwickelt.

I learn it: http://ilearnit.ch/

In thematischen Modulen kénnen Kinder und Jugendliche
auf dieser Website einen Aspekt der Informatik auf deutsch
und franzosisch selbstandig entdecken und damit experimen-
tieren. Derzeit sind sechs Module verfiigbar.

Der Informatik-Biber auf Facebook:
https://wuw.facebook.com/informatikbiberch

Werden Sie SVIA Mitglied — http://svia-ssie-ssii.ch/
svia/mitgliedschaft und unterstiitzten Sie damit den
Informatik-Biber.

Ordentliches Mitglied des SVIA kann werden, wer an einer
schweizerischen Primarschule, Sekundarschule, Mittelschu-
le, Berufsschule, Hochschule oder in der {ibrigen beruflichen
Aus- und Weiterbildung unterrichtet.

Als Kollektivmitglieder kénnen Schulen, Vereine oder andere
Organisationen aufgenommen werden.

(© Informatik-Biber 2019, SVIA
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