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Premessa ‘i

Premessa

I1 concorso del «Castoro Informatico», presente gia da diversi anni in molti paesi europei, ha ’obiettivo
di destare 'interesse per I'informatica nei bambini e nei ragazzi. In Svizzera il concorso & organizzato
in tedesco, francese e italiano dalla Societa Svizzera per I'Informatica nell’Insegnamento (SSII), con
il sostegno della fondazione Hasler nell’ambito del programma di promozione «FIT in IT».

1l Castoro Informatico € il partner svizzero del Concorso «Bebras International Contest on Informatics
and Computer Fluency» (https://www.bebras.org/), situato in Lituania.

Il concorso si é tenuto per la prima volta in Svizzera nel 2010. Nel 2012 D'offerta é stata ampliata con
la categoria del «Piccolo Castoro» (39 e 49 anno scolastico).

Il Castoro Informatico incoraggia gli alunni ad approfondire la conoscenza dell’informatica: esso
vuole destare interesse per la materia e contribuire a eliminare le paure che sorgono nei suoi confronti.
Il concorso non richiede alcuna conoscenza informatica pregressa, se non la capacita di «navigare» in
internet poiché viene svolto online. Per rispondere alle domande sono necessari sia un pensiero logico
e strutturato che la fantasia. I quesiti sono pensati in modo da incoraggiare 1'utilizzo dell’informatica

anche al di fuori del concorso.

Nel 2021 il Castoro Informatico della Svizzera ¢ stato proposto a cinque differenti categorie d’eté,

suddivise in base all’anno scolastico:

e 3% e 49 anno scolastico («Piccolo Castoro» )
e 52 ¢ 62 anno scolastico

e 72 e 82 anno scolastico

e 99 ¢ 102 anno scolastico

e 119 al 139 anno scolastico

Alla categoria del 3° e 4°2 anno scolastico sono stati assegnati 9 quesiti da risolvere, di cui 3 facili, 3
medi e 3 difficili. Alla categoria del 5° e 6° anno scolastico sono stati assegnati 12 quesiti, suddivisi

in 4 facili, 4 medi e 4 difficili. Ogni altra categoria ha ricevuto invece 15 quesiti da risolvere, di cui 5
facili, 5 medi e 5 difficili.

Per ogni risposta corretta sono stati assegnati dei punti, mentre per ogni risposta sbagliata sono stati
detratti. In caso di mancata risposta il punteggio é rimasto inalterato. Il numero di punti assegnati o
detratti dipende dal grado di difficolta del quesito:

\ Facile Medio Difficile

Risposta corretta 6 punti 9 punti 12 punti
Risposta sbagliata | —2 punti —3 punti —4 punti

Il sistema internazionale utilizzato per ’assegnazione dei punti limita I’eventualita che il partecipante

possa ottenere buoni risultati scegliendo le risposte in modo casuale.
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i. Premessa

Ogni partecipante inizia con un punteggio pari a 45 punti (risp., Piccolo Castoro: 27 punti, 5% e 6°

anno scolastico: 36 punti).

I punteggio massimo totalizzabile era dunque pari a 180 punti (risp., Piccolo castoro: 108 punti, 5°
e 6° anno scolastico: 144 punti), mentre quello minimo era di 0 punti.

In molti quesiti le risposte possibili sono state distribuite sullo schermo con una sequenza casuale. Lo
stesso quesito € stato proposto in piti categorie d’eta.

Per ulteriori informazioni:

SVIA-SSIE-SSII Societa Svizzera per 'Informatica nell’Insegnamento
Castoro Informatico
Lucio Negrini

https://www.castoro-informatico.ch/it/kontaktieren/
https://wuw.castoro-informatico.ch/
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™ Cammino della tartaruga (3/4: difficile; 5/6: medio; 7/8: facile) ‘*

1. Cammino della tartaruga

Una tartaruga vuole passeggiare in diversi giardini. Ogni giardino é suddiviso

in zone (quadrati) che sono coperte di erba o di pietre. La tartaruga non puo
&

14

passeggiare dove ci sono le pietre. Tuttavia, pud spostarsi da un quadrato d’erba

a un altro quadrato d’erba proprio accanto.

La tartaruga vuole passare per tutte le zone d’erba di ogni giardino. In ogni giardino comincia la
sua passeggiata sulla zona dove si trova nel disegno. Alla fine del suo giro, la tartaruga vuole aver

visitato tutte le zone del giardino esattamente una volta.

Sfortunatamente, la tartaruga non puo visitare tutte le zone d’erba esattamente una volta su uno dei

giardini.

Di quale giardino si tratta?
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*‘ (8/4: difficile; 5/6: medio; 7/8: facile) I mulini del castoro Mert

2. | mulini del castoro Mert

Mert il mugnaio ha sei mulini. Deve ancora installare la ruota del mulino in tre di loro. Per fare
questo, deve fermare il flusso della corrente verso questi mulini. Ma 1’acqua dovrebbe continuare a

scorrere verso gli altri mulini.
L’acqua puod scorrere solo verso il basso. Una valvola a scorrimento chiusa ferma l’acqua.

Quale valvola dovrebbe chiudere Mert?
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Gioco di palline (3/4: difficile; 7/8: facile) ‘*

3. Gioco di palline

I castori vogliono ordinare le palline secondo il loro colore. Alla fine, tutte le palline dovrebbero
essere in due bicchieri: ogni bicchiere conterra palline dello stesso colore. Queste tre regole devono

essere seguite:
» Regola 1: Solo la pallina superiore di un bicchiere puo essere mossa in un passo.
n» Regola 2: Una pallina puo essere spostata in un bicchiere vuoto.

l!» Regola 3: Una pallina puo essere spostata in un bicchiere se ¢’é ancora spazio libero e la palla

sotto ha lo stesso colore.

e PR PR

Disponi le palline spostandole secondo le tre regole.

TN Y
N I N
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*' (5/6: medio; 7/8: facile) Sacco di monete in

4. Sacco di monete

Nel paese di Emil ci sono 4 tipi diversi di monete. Qui puoi vedere i due lati di queste monete e
anche il sacco di Emil con le sue monete.

¥

i
> e

Il suo sacco viene in seguito agitato.

Qual ¢ il sacco di Emil?
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@ Si incontrano? (5/6: medio; 7/8: facile) ‘*

5. Si incontrano?

Su un lago, due rane possono saltare da una foglia di ninfea all’altra - ma solo lungo le frecce.

Su quale foglia di ninfea possono incontrarsi?

Man kann auf die Blatter klicken. Klickt man auf ein Blatt, wird dieses ausgewahlt und gleichzeitig
ein bereits ausgewéhltes Blatt wieder deaktiviert.
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*‘ (5/6: difficile; 7/8: medio; 9/10: facile) Nidi dei Dottuccelli

6. Nidi dei Dottuccelli

I Dottuccelli sono uccelli a pois. Ci sono cinque Dottuccelli accanto a un albero. Uno per uno - in
ordine da sinistra a destra - salgono sull’albero e si appollaiano nei nidi vuoti. Quello con i quattro
punti & il primo. Ogni Dottuccello procede cosi:

Iniziando dalla parte bassa dell’albero, esegue i seguenti passi finché trova un nido vuoto:

1. Sale fino a trovare un nido.
2. Se il nido & vuoto, si appollaia in quel nido e ci rimane.

3. Altrimenti continua a salire a seconda del numero di pois del Dottuccello gia appollaiato nel
nido:
e a sinistra, se quest’ultimo ha piu pois del Dottuccello che sta salendo;
e a destra, se quest’ultimo ha meno o lo stesso numero di pois del Dottuccello che sta
salendo.

Dove sono i Dottuccelli alla fine? Metti ogni Dottuccello nel nido giusto.

6 2021-CA-01b (© Castoro Informatico 2021, SSII
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Ladro di fragole (5/6: difficile; 7/8: medio; 9/10: facile) ‘*

7. Ladro di fragole

Anja vuole creare un’opera d’arte in giardino, per farlo ha raccolto diverse cose: ghiande, nocciole,

pietre e una fragola. Mette alcune cose sul prato.

Poi Anja mette dei rami tra queste cose. Segue la seguente regola: un ramo non puo trovarsi tra due

cose identiche - per esempio, non tra due ghiande.

Ecco 'opera d’arte finita:

@— O @

@ _— 8 @

Mentre Anja & via, suo fratello arriva e mangia la fragola.

Puot aiutarlo a coprire il misfatto?

Metti un’altra cosa al posto della fragola e rimuovi esattamente un ramo. Alla fine, la regola di Anja

dovrebbe applicarsi anche all’opera d’arte modificata.

Q,—/G‘\ﬁ@ J—— \

SRS

e mmcmc e, ——— e

------------
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*' (5/6: difficile; 7/8: medio) Osservazione del bosco =

8. Osservazione del bosco

I forestali vogliono osservare gli animali sui sentieri del bosco. Da ogni radura possono osservare tutti
i sentieri collegati con la radura successiva. Tutti i sentieri devono essere osservati dal minor numero

possibile di forestali.

Scegli il minor numero possibile di radure da cui i forestali possano osservare tutti i sentieri!
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™8 Regalo preferito (7/8: medio; 9/10: facile) ‘*

9. Regalo preferito

La famiglia castoro ha cinque regali per i suoi cinque figli. Ogni castorino nomina prima il suo regalo
preferito e poi il secondo preferito. I regali devono essere assegnati correttamente:

1. Il maggior numero possibile di castorini dovrebbe ricevere il loro regalo preferito.

2. Gli altri dovrebbero ricevere il secondo regalo preferito.

Dai ai castorini i regali giusti.
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*’ (7/8: medio; 9/10: facile) Salvataggio dell’albero

10. Salvataggio dell’albero

Un albero nel giardino di Bruno é malato e tutte le foglie si sono seccate. Bruno vuole salvare I’albero.
Per farlo, deve segare alcuni rami in modo che alla fine tutte le foglie siano rimosse e che possano

crescere nuovi rami con nuove foglie.

Bruno vuole finire il prima possibile. L’immagine mostra un esempio:
Per tagliare le due foglie, Bruno puo segare i due rami con le foglie o 3

solo il ramo da cui si dipartono gli altri due. I numeri indicano per ogni 5

1

ramo quanto tempo ci vuole per il taglio. Bruno seghera quindi i due
rami con le foglie, perché 3 + 1 < 5. Qui sotto si vede l'intero albero.

Quali rami seghera Bruno per finire il pit velocemente possibile?

®,:
*-
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== Biblioteca (7/8: difficile; 9/10: medio; 11-13: facile)

y.{

11. Biblioteca

Susi ¢ nella biblioteca dei castori con Tim e vuole prendere in prestito un libro: «Dolce Bebras A

Ginevray

Tim va allo scaffale 1, raggiunge la fila 3, scomparto 6 ed estrae il libro. Susi é impressionata dalla

sua velocita! Tim spiega a Susi come determinare la posizione di un libro:

Prendi la prima lettera di ogni parola nel titolo e determina la sua posizione nell’alfabeto. Somma

questo valore al valore della lettera precedente, ma prima di ogni somma, il valore totale raggiunto

finora viene moltiplicato per 3. Il risultato per il libro desiderato ¢ 136, ¢ quindi chiaro dove si trova
il libro.

In seguito, Susi prepara i codici corrispondenti per recuperare i suoi libri preferiti.

tuttavia, ha commesso un errore.

labcdefghijklm

1234567 8910 11213
nopqgrstuvwxyz
1415 16 171819 2021 22 23 24 25 26

_ Dolce Be

(B-3+2)-3+1)-3+

!
+
~N

bra
3+

Quale di questi codici é stato calcolato in modo errato?

A)

_Gran giorno, bel fiore!
W(7-3+7)-3+2)-3+6
]

B) | Bebreti forse fadanni
~ (2-3+6)+6)-3+4

t Dr. Hal danza delicato
((4-3+8)-3+4)- 3+4

D) _ Bari:direefare
C(lﬁ+4) 3+5)- 3+6

In un caso,

(© Castoro Informatico 2021, SSII
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*‘ (7/8: difficile; 9/10: medio; 11-13: facile) Piastrelle Truchet =

12. Piastrelle Truchet

I seguenti modelli sono stati creati ciascuno da una singola piastrella. Le singole piastrelle sono

mostrate ingrandite.

Abbina le piastrelle ai loro possibili modelli.

OONZS oo
»@ °2<> X %@
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=] Villaggi isolati (7/8: difficile; 9/10: medio; 11-13: facile) ‘*

13. Villaggi isolati

Alcuni villaggi di montagna sono collegati alla grande citta attraverso la seguente rete stradale.

Dopo una tempesta, diversi villaggi segnalano che non sono piit accessibili, in particolare quelli con i
segnali di SOS. Possiamo concludere che alcune strade sono bloccate.

Per ogni strada tra villaggi in questa rete stradale, segnala se ¢ (1) bloccata @, (2) aperta @ o (3)
non possiamo essere sicuri senza ulteriori informazioni che la strada sia aperta o bloccata 7 .

(© Castoro Informatico 2021, SSII 2021-HU-02 13
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*ﬁ (7/8: difficile; 9/10: medio; 11-13: facile) Disposizione dei liquidi =

14. Disposizione dei liquidi

Mark ha delle bottiglie contenenti tre liquidi colorati ciascuna, stratificati I'uno sull’altro. Sa che i

liquidi con densita minore si muovono sempre sopra i liquidi con densita maggiore. Ora vuole vedere
cosa succede quando si mettono tutti i liquidi colorati in una bottiglia.

Disponi i cinque liquidi colorati nella bottiglia come apparirebbero dopo averli mischiati tutti!

14
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m Riunione veloce (7/8: difficile; 9/10: medio; 11-13: facile) ‘*

15. Riunione veloce

Due amici vogliono incontrarsi il piti presto possibile. Possono spostarsi da una casella a una casella
adiacente a sinistra, a destra, in alto o in basso. Ci vuole 1 minuto per farlo a piedi. Se raggiungono
una casella con un veicolo, possono usarlo. Con una bicicletta possono raggiungere 2 campi in un
minuto e con una macchina 5 campi. I cambi di direzione sono possibili. Non possono attraversare le

superfici d’acqua.

&b

Di quanti minuti hanno bisogno i due amici per incontrarsi su una casella?

A) 1 minuto
B) 2 minuti
C) 3 minuti
D) 4 minuti
E) 5 minuti
F) 6 minuti

(© Castoro Informatico 2021, SSII 2021-LT-01 15
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B. Sponsoring: concorso 2021 ‘*

B. Sponsoring: concorso 2021
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strategische kommunikation

http://www.abz.inf.ethz.ch/
Ausbildungs- und Beratungszentrum fiir Informatikunterricht
der ETH Ziirich.

AUSBILDUNGS- UND BERATUNGSZENTRUM
FUR INFORMATIKUNTERRICHT
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B. Sponsoring: concorso 2021
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PH LUZERN
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HOCHSCHULE

n w Fachhochschule
Nordwestschweiz

Scuola universitaria professionale
della Svizzera italiana

PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE
ZURICH
]

http://www.hepl.ch/
Haute école pédagogique du canton de Vaud

http://www.phlu.ch/
Piadagogische Hochschule Luzern

https://www.phzh.ch/
Piddagogische Hochschule Ziirich

https://www.fhnw.ch/de/die-fhnw/hochschulen/ph
Piadagogische Hochschule FHNW

http://www.supsi.ch/home/supsi.html
La Scuola universitaria professionale della Svizzera italiana
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http://www.phlu.ch/
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http://www.supsi.ch/home/supsi.html
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C. Ulteriori offerte
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C. Ulteriori offerte
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www.svia-ssie-ssii.ch
schweizerischervereinfiirinformatikind
erausbildung//sociétésuissepourlinfor
matiquedansl'enseignement//societasviz
zeraperl'informaticanell'insegnamento

Diventate membri della SSII http://svia-ssie-ssii.ch/
verein/mitgliedschaft/ sostenendo in questo modo il Ca-
storo Informatico.

Chi insegna presso una scuola dell’obbligo, media superiore,
professionale o universitaria in Svizzera pud diventare mem-
bro ordinario della SSII.

Scuole, associazioni o altre organizzazioni possono essere am-

messe come membro collettivo.
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