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Anleitung fur Schulerinnen und
Schuler

Bald ist es endlich soweit: Im November findet der Informatikbiber Wettbewerb statt und
wir freuen uns sehr, dass auch Du dabei bist!

Diese Anleitung beschreibt, ...

* ... welche Neuerungen es gibt.

* ... wie Du Dich zum Wettbewerb anmeldest (siche A. Anmelden).

* ... wie Du Deine Altersgruppe auswahlst (sieche B. Altersgruppe auswahlen).

* ... wie Du den Wettbewerb startest (siehe C. Wettbewerb starten).

* ... wie Du die Aufgaben bearbeitest (siche D. Aufgaben bearbeiten).

* ... wie die Punkte verteilt werden (siehe E. Punktvergabe).

* ... wie Du Deine Ergebnisse des Wettbewerbs bekommst (siehe F. Ergebnisse).

* ... wie Du Deine Ergebnisse im Review-Modus anschaust (siehe G. Review-Modus).

Neuerungen 2022

Bonusaufgaben

Erstmals gibt es dieses Jahr in manchen Altersgruppen
Bonusaufgaben.

Diese zusatzlichen Aufgaben findest Du ganz unten in
der Aufgabenliste. Du kannst sie 16sen, wenn Du alle : o
anderen Wettbewerbsaufgaben geldst hast. :

Sie sind besonders schwierig, werden aber bei der Aus-
wertung des normalen Wettbewerbs nicht hinzuge-
zahlt.

O

Die Aufgaben, die Du beim Wettbewerb beantwortet hast und wo Du

Neue Symbole

die Antwort gespeichert hast, werden (neu) mit einem @ markiert
(links neben dem Titel der Aufgabe im Menti). Dieses Symbol ersetzt
das vorherige Symbol (grunes Hakchen).
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Anmelden

Gib folgende Adresse oben in Deinem Browser ein:
https://wettbewerb.informatik-biber.ch/

Klicke auf ,Anmelden” (1).

Anmeiden

Willkommen  Anleitungen  Wettbewerbe

Willkommen

@ ... beim Informatik-Biber Schweiz !

Der Informatik-Biber findet vom 04. - 15. November 2019 statt (zwei Wochen) !
* Flyeras

* Fiyer A4 _doppelseitig druckbar

Gib Deinen Benutzernamen und Passwort ein und klicke auf ,Anmelden” (2).
Benutzername und Passwort bekommst Du von Deiner Lehrerperson.
Achtung: Achte sorgfaltig auf Gross- und Kleinschreibung und dass Du keine anderen

Zeichen verwechselst wie z.B. die Zahl,0” und den Buchstaben ,O” oder die Zahl ,1°
und den Buchstaben I’

Anmelden

Willkommen  Anleitungen  Wettbewerbe

P Anmelden AnmE|den

Benutzername |

Passwort [

' Anmelden '
beavess
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B. Altersgruppe auswahlen

¢ Wahle oben ,Wettbewerbe” aus:

Benutzerkonto Abmelden

Wettbewerbe
Testwettbewerb 2017 - offen!
Wahle die richtige Altersgruppe! Deine Wahl kannst du nicht mehr rickgangig machen.

« Schuljahre 3 und 4

« Schuljahre 5 und 6

« Schuljahre 7 und 8

« Schuljahre 9 und 10

» Schuljahre 11, 12 und 13

* Wahle Deine Altersgruppe aus.

*  Wenn Du nur eine Altersgruppe wahlen kannst, hat Deine Lehrperson die richtige
Zuordnung bereits gemacht. Dann wéhle diesen Link aus.

»  Falls hier mehrere Altersgruppen aufgelistet sind, sagt Dir Deine Lehrperson wel-
che Du auswahlen solist.

Achtung: Die Auswahl kannst Du nicht mehr riickgangig machen. Schau genau hin/

C. Wettbewerb starten

Nun kannst Du mit dem Wettbewerb beginnen. Wir wunschen Dir viel Spass!

* Klicke auf ,Start” (3).
Ab jetzt lduft Deine Zeit!

Teilnahme starten
Testwetthewerb 2017 - Schuljahre 9 und 10

Du bist gerade dabei an einem Wettbewerb teilzunehmen. Sobald du die Teilnahme startest, lauft die Zeitl

WVorsicht: Weil du anonym teilnimmst, wird deine Sitzung geloscht, wenn du den Browser schliesst, und du
kannst nicht mehr fortfahren. wo du aufgehdrt hast. Wenn du den Browser nach dem Weitbewerb schliesst.

kannst du deinen Punktestand nicht menhr ansenen
| Stat
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D. Aufgaben bearbeiten

Kurzanleitung:

* Wahle links im Menu (5) eine Aufgabe aus.

Testwellbewerb 2017
{Schuljahre 7 und 8)

Japanischer Stockkampf

Lucia und ihre Freunde sind Mitglieder eines Clubs fur japanischen Stockkampi. Fur ein Foto mochten sie
sich auf dem Schulhof so aufstellen, dass jeder Stock auf ein Schild zeigt. Dafur wurden Felder auf den
Schulhot gezelehnet Lucla hat sich berets in Pose gestelt Uber dem Schulhof mit den Feldem sind in grau
die Lieblingsposen Ihrer Freunde:

Kurzes Programm

ng

¥ Japanischer
Stockka rnpf

Pizzena Bibera

Alarm im Museum!

Lichtkunst

Telinahme beenden
SC..‘? ebe die Bilder der Freunde in d'e Felder auf dem Schulhof, so dass am Ende jeder Siock auf ein Schild
Anlworl spand:am
Anlwnr! zqur_knehmEn

* Lies die Aufgabe und die Frage aufmerksam durch.

* Beantworte die Frage indem Du ...
A) ... eine Antwortmaglichkeit (einen Text oder ein Bild) anklickst.

B) ... eine Antwortmoglichkeit im Dropdown-Menu auswahlst und auf ,Antwort spei-
chern” (4) klickst.

C) ... die Anweisung bei der Frage befolgst, das ,Bild richtig einstellst” und auf ,Ant-
wort speichern” (4) klickst.
Eine solche Anweisung kénnte zum Beispiel lauten: ,Schiebe die Bilder der Freun-
de in die Felder auf dem Schulhof, so dass am Ende jeder Stock auf ein Schild
zeigt.”

Achtung: Bei Antwortart B) und C) musst Du Deine Antwort speichern. Klicke auf dazu
auf ,Antwort speichern” (4).

Wenn Du eine Aufgabe fertig beantwortet hast, erscheint links im Menti (5) ein weisser

Pfeil auf einem schwarzen Kreis 0

Achtung: Wenn dieses Symbolo nicht neben der Aufgabe erscheint, nachdem Du
zur ndchsten Aufgabe gewechselt hast, wurde Deine Antwort nicht gespeichert,
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* Wahrend des Wettbewerbs, kannst Du Deine Antworten jederzeit &ndern. Vergiss nicht
bei den Antwortarten B) und C) Deine Anderungen abzuspeichern.

* Du kannst Deine Antworten auch ldschen. Klicke dazu auf ,Antwort zuriicknehmen”.
Wenn Du Dir sehr unsicher bist, kannst die Frage unbeantwortet lassen — dann wird
die Aufgabe nicht bewertet. Wenn Deine Antwort falsch ist, werden Dir Punkte abge-
zogen, Wenn Du sie nicht beantwortest, bleibt Dein Punktestand gleich. (siehe E.

Punktvergabe).

*  Wenn Du alle Aufgaben geldst hast und Dir sicher bist, dass Du alle Antworten gespei-
chert hast, klicke auf ,Teilnahme beenden” (11).
Achtung: Wenn der Wettbewerb einmal beendet ist, hast Du keine Moglichkeit, diesen
weiter zu bearbeiten.

Was Du noch wissen musst:

Am linken Rand ist ein Mentl (5), das alle Aufgaben anzeigt. Uber das Menti kannst Du die
Aufgaben auswahlen. Du darfst sie in beliebiger Reihenfolge 16sen. Du kannst sie Dir auch
ansehen, ohne sie sofort zu 16sen.

< 5- )ettbe=."v?rb 2017 Der einarmige Biber
auljahre 5 und 6)

Der arme hat sich den Arm gebrochen und kann momentan nur den anderen venvenden. Er mochte
Erdbeerjagd seine 7, rerschiedener Holzscheite sortieren, kann aber immer nur ein Holzscheit aufs Mal
Parkplaiz hocht ‘ | ein Holzscheit auf dem zusatziichen Halter rechts von sich, d.h. von dir aus gesehen

links
Tauschen von Hunden

Nachrichtendienst
Binares Gartentor

Japanischer Ehrenname
FOnf Haizl
Kurzes Programm
P Der einarmige Biber >

Dancing like the Stars Hilf David, seine Sammiung verschiedener Holzscheite der Heiligheit nach zu sortieren, so dass das heilste
Holzscheit von dir aus gesehen links und das dunkelste Holzscheit rechts liegt.

Stadt der Kreisel [Antwort speichem
Honomakato
Japanischer Stockkampf
Kiammeranhanger

Opas Marmelade

|Ar|Morl zurucknehmenl

Teilnahme beenden

Hast Du eine Aufgabe gewahlt (hier ,Der einarmige Biber”), kannst Du auch mit den Buttons
»< Zuruck” und ,Weiter >" (6) zwischen den verschiedenen Aufgaben wechseln.
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Weiter gibt es einige Symbole, die Dir den Bearbeitungsstand einer Aufgabe anzeigen. Wie
die Symbole aussehen, siehst Du in der Abbildung unten:

Anmelden
Willkommen  Anleitungen  Wettbewerbe

II

Testwettbewerb 2017 8 o Tauschen von Hunden
{Schuljahre 7 und 8)

Hunde aus zwei verschiedene Arten stehen in einer Reihe:
es Programm
4 nmeranhanger . 8
#apanischer Ehrenname %
b‘ H 1l b‘.

Schulerzel ung
auscnen von Hunden gd
Ein Tausch findet statt, wenn 2 Hunde, die nebeneinander stehen, ihre Platze tauschen:
|zzer\a Biberia

Hmzdren q

Geheime Bestellung

anischer Stockkampf
ymakato
-ntkunst b

Ersetzungen
Kugelbahn
Saftladen Was ist die kleinste Anzahl Vertauschungen, welche ntig ist, dies zu erreichen?

Nach einigen Vertauschungen sind die drei grossen Hunde nebeneinander.

7

Alarm im Museum!
5
Teilnahme beenden
@ Antwort zuriicknehmen O

* (7) Orangefarbenes Dreieck (»): Aufgabe, die Du gerade bearbeitest.

* (8) Weisser Pfeil auf schwarzem Kreis 0: Sobald Du eine Aufgabe bearbeitet hast, wird
diese mit diesem Symbol markiert (das bedeutet nicht, dass die Aufgabe richtig gelost
ist).

* (10) Sobald du eine Antwort angeklickt hast, wird sie hervorgehoben; wenn Du Dir die
Aufgabe spater noch einmal anschaust, siehst Du so, welche Antwort Du gegeben
hast.

* (9) Die Uhr oben rechts gibt Dir an, wie viel Zeit Du fur die Bearbeitung der Aufgaben
noch hast. Du kannst Deine Antworten so lange dndern, bis entweder die Zeit abge-
laufen ist oder du den Wettbewerb selbststandig beendest. Das geht uber ,Teilnahme
beenden” (11) ganz unten links.

Achtung: Wenn der Wettbewerb einmal beendet ist, hast Du keine Moglichkeit, diesen
weiter zu bearbeiten.
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E. Punktvergabe
Die Anzahl der Aufgaben, die Du 16sen musst, hangt von Deiner Altersgruppe ab:
* 3./4. Klasse: 9 Aufgaben
+ 5./6. Klasse: 12 Aufgaben
+ 7./8.Klasse: 15 Aufgaben
* 9./10. Klasse: 15 Aufgaben
* 11.-13. Klasse: 15 Aufgaben.

Es gibt drei verschiedene Schwierigkeitsstufen: leicht, mittel und schwer. Die Aufgaben
sind im Menu links auch so gruppiert. Fur jede Aufgabe, die Du richtig beantwortest gibt
es Punkte, fur jede falsche Antwort werden Punkte abgezogen. Beantwortest Du die Fra-
ge nicht, bleibt das Punktekonto unverandert.

Falls Du Dir sehr unsicher bist, welche Antwort die richtige ist, driicke daher besser ,Ant-
wort zurucknehmen” statt irgendeine Antwort auszuwahlen.

leicht mittel schwer
richtige Antwort 6 Punkte 9 Punkte 12 Punkte
falsche Antwort -2 Punkte -3 Punkte -4 Punkte
keine Antwort 0 Punkte 0 Punkte 0 Punkte

Ganz am Anfang hast Du abhangig von der Altersgruppe schon Punkte auf Deinem Punkte-
konto. Davon abhéangig ist auch die maximale Punktzahl, die Du erreichen kannst.

Hier nochmal eine Ubersicht:

Altersstufe Anzahl Aufgaben Startguthaben Maximale Punktzahl
3./4. Klasse 9 Aufgaben 27 Punkte 108
5./6. Klasse 12 Aufgaben 36 Punkte 144
7./8. Klasse 15 Aufgaben 45 Punkte 180
9./10. Klasse 15 Aufgaben 45 Punkte 180
11.-13. Klasse 15 Aufgaben 45 Punkte 180
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F. Ergebnisse

Deine Ergebnisse bekommst Du von Deiner Lehrperson, wenn der Wettbewerb fertig
ausgewertet ist. Die Lehrperson kann Dir Dein persédnliches Zertifikat ausdrucken, dort
steht Dein Name, Deine Punktzahl und ein Perzentilwert. Besonders gute Schuler oder
Schulerinnen bekommen vor Weihnachten einen Preis.

Wir wiinschen Dir viel Spass und Erfolg bei den Informatik-Biber-Aufgaben!

Dein Biber-Team.
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G. Review-Modus
* Melde Dich mit Deinem Nutzernamen/Passwort an (siehe A. Anmelden).

* Dusiehst dann folgende Seite:

Benuizerkonto Abmelden

Willkommen  Wettbewerbe

Wettbewerb 2020 - abgelaufen; Ansicht der Aufgaben maglich

4 2 Wahle die richtige Altersgruppe! Deine Wahl kannst du nicht mehr riickgangig machen.

» Schuljahre 3 und 4 - in dieser Altersgruppe hast du teilgenommen.

¢ (12) Klicke auf «Punktzahl», dann kannst Du Dir Deine Punkte ansehen und schauen,
wo Du wie viele Punkte bekommen hast (siehe E. Punktvergabe)

Benutzerkonto Abmeiden

P Punkzani Wettbewerb 2020
Schuljahre 5 und 6

Baujahr der Biberburg

Biber im Schloss

Das Theaterstick

Nachster Halt, Bahnhof!

3x3-Tannen-Sudoku

Farbiges Quartier

Baumsiamme auf Stapel

6

6

6

6

Epidemische Uberlegungen =]
3

9

9

Schalchen-Stapel 4
4

Summ, summ, summ

Schwere Vergleiche 12

Tabeas takivolle Texte -4

von insgesamt | 180 (.Kleiner Biber": 108 Punkte, 5./6. Kiasse: 144 Punkte)

* (13) Klicke auf Wettbewerbe, dann kommst Du wieder zuruck.

Benuizerkonto  Abmelden

Willkommen  Wettbewerbe

Punkizahl Wetf 2020 - icht der méglich
1 :| Wihle die richfige Altersgruppe! Deine Wahl kannst du nicht mehr riickgdngig machen.

(. Schuljahre 3 und 4 - in dieser Altersgruppe hast du Ieflgenommen,)

¢ (14) Klicke auf den Link zum Wettbewerb, dort kannst Du Dir die Antworten einzeln
anschauen, die Du wahrend des Wettbewerbs gegeben hast.
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Benutzerkonto Abmelden

Willkommen  Wetthewerbe

Wettbewerb 2020 e Do Nachster Halt, Bahnhof! O Aufgaben ansehen

(Schuljahre 5 und 6)
Du hast die richtige Antwort gewihit.

' Baujanr der Biberourg

J Biber im Schioss Ziehe Schienen auf die griinen Punkte, so dass der Zug m Zum Bahnhof WS fanren kann.

« Das Theaterstiick Kiicke auf «Antwort zurdcknehmen»s, wenn Du von vorne beginnen mochiest. Kiicke auf «Antwort
B speicherns, wenn Du fertig bist.
B Nachster Halt,

Bahnhof! %

v Epidemische
Uberlegungen

' 3x3-Tannen-Sudoku
v Farbiges Quartier »
« Baumstamme auf Stapel
« schalchen-Stapel
Antwort speichern

v Summ, summ, summ
Antwort zuriicknehmen

 schwere Vergleiche
 Tabeas takivolle Texte

* (15) Unter dem Titel siehst Du, ob Du die richtige oder die falsche Antwort gegeben
hast. Du kannst auch auf andere Antworten klicken, dann zeigt es Dir wieder oben
(15), ob Du die richtige oder die falsche Antwort gegeben hast.

Wenn Du zur nachsten Aufgabe wechselst, werden Deine Anderungen wieder auf Dei-
ne Wettbewerbslésung zuruckgestelit.

Benuizerkonto Abmeiden

Willkommen ~ Wettbewerbe

Wettbewerb 2 ( J Schalchen-Stapel Aufgaben ansehen
(Schuljahre 5 .

Du hast eine falsche Antwort gewéhit.
v Bayganr aer Binerurg, Drel Geschwister wollen beim Iorgenessen aus drei gleichen Schalchen essen. Sie

+ Biber im Schioss haben einen hohen Stapel von Schalchen. Vorsichtshalber nehmen sie immer nur
 Das Theaterstuck einzeine Schalchen vom oberen Ende des Stapels. L
4 = =
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